SIMESTRUCK

SIMULADOR DE VEHICULOS PESADOS

simumak

an everis ADS company

NUESTRA MAYOR CAPACIDAD ES LA PERSONALIZACION

“Entrena en un vehiculo creado para ti, en el entorno/escenario que mds se ajusta
a tus necesidades, con ejercicios exclusivos para tu entrenamiento
y obtén la informacion de calidad que necesitas,
en el formato que mds se adapte a las personas de tu equipo,
para tomar las mejores decisiones.”
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CABEZAS TRACTORAS

\CAMIONES DE REPARTO Y RIGIDOS CAMIONES CON CISTERNAS

SIMULADOR AVANZADO Y REALISTA

MOTOR DE SIMULACION ALTAMENTE CONFIGURABLE CON DINAMICAS AVANZADAS

e Mas de 40 vehiculos modelados (Rigidos, Articulados, Cisternas, Buses y Minibuses)

e Curva de pary potencia para cada vehiculo segun especificaciones de fabricante

e Dindmicas de suspension y rueda capaces de recrear situaciones de agarre en funcion del tipo de asfalto y condicion
climatoldgica. Simulacion de perdida de adherencia y control de vehiculo realista (condicion de tijera).

e Dindmicas avanzadas de carga con comportamiento en funcién del % carga del vehiculo, del tipo de carga (liquido, olido,
suspendida, vivas) y de la distribucion de la misma (centrada, superior, inferior, adelante o atras).

e Modelo de viento con aparicion de rachas o apantallamiento.

e Simulacién de averias en caja de cambio, sistema de direccién o presion de los neumaticos (simulacion de pinchazo y
reventon).

MODELO DE VIENTO EVENTO ACCIDENTE DINAMICAS AVANZADAS DE CARGA
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SIMESTR”EK SIMULADOR DE VEHICULOS PESADOS

ECOSISTEMA INTEGRADO DE SIMULACION

Simulador, Puesto de Instructor y las herramientas Socrates y Training Manager, operan integrados como una sola plataforma de
formacion en la que los datos son la materia primay con su correcto tratamiento Simestruck le indica el camino hacia un mejor
entrenamiento.

HARDWARE REALISTA CON ELEMENTOS REALES

Cockpit basado en vehiculo real con los elementos necesarios para la conduccion de un vehiculo pesado:

e Salpicadero con panel de indicadores digital de 15” y pulsadores para
conexién o desconexion de sistemas de seguridad, bloqueo de diferencial
y panel de navegacioén y freno de estacionamiento independiente y panel
de autenticacién por huella biométrica.

e Columna de direccién con sistema de feedback configurable Palanca de
cambios manual y automatica.
e (Cajadecambios pilotada para simulacion de bloqueo de la palancay cambio

no sincronizado (Uso del doble embrague) Palanca de cambios automatica
en reposabrazos. Posibilidad de gestion de marchas en secuencial.

e Mando retarder de 5 posiciones en blogue columna de direccion.

Configurable en pedal de freno. Incluye limitador de velocidad y control
de crucero.

Plataforma de movimiento de 3 grados de libertad. Simulacion de percepcion
de aceleraciones en la cabina. Simulacion de vibracién del motor en funcion
de RPM.

Sistema visual consistente en Pantallas full HD de 75” a 100Hz con sistema de

sonido envolvente 7.1 y sistema de videograbacién con comunicacion por voz
con el alumno.

~. TRAINING MANAGER
‘ ‘ e Creacion y edicion de ejercicios
e Creacion de situaciones especificas
- e Aprendizaje guiado

1S SOCRATES
‘; | ¢ Gestidn de alumnos e instructores

e Parametrizacién de ejercicios
e Agendamiento de sesiones
e Visualizacién de resultados
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PUESTO DE INSTRUCTOR CON CONTROL EN TIEMPO REAL

El puesto de instructor permite entre otras habilidades, la visualizacion de la telemetria de la sesion en tiempo real y la conduccion
cooperativa con el alumno (vehiculo de instructor y vehiculo del alumno en la misma sesién).
Ademas posibilita al instructor las siguientes opciones:

e Acceso al CCTV para visualizacion del alumno.
¢ Comunicacion bidireccional por voz con el alumno para dar instrucciones.
e Cambiar cualquier parametro de la simulacion en tiempo real (clima, trafico, momento del dia, carga del vehiculo...etc.)

e Instanciar eventos o averias en el vehiculo durante la sesion (pinchazo, reventén, pérdida de control del vehiculo,
sobrecalentamiento del motor, desalineamiento de la direccion, rotura de caja de cambios)

e Colocar objetos / obstaculos imprevistos en la calzada, colocacion asfalto irregular, pavimento deslizante (mancha de aceite,
aquaplaning, firme congelado), réfagas de viento.

e Gestionar las camaras de la simulacién para poder ver la accion desde cualquier angulo vy visualizacién de replay dinamico
con cambios de camara y telemetria de la sesion o de otra realizada con anterioridad.
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CREACION DE PLANES PEDAGOGICOS A MEDIDA
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CONTENIDO METODOLOGIA HERRAMIENTAS
Formacidn personalizada para nuestros Formacion dindmica para fomentar Conjunto de herramientas para la
clientes con los contenidos que mds se participacion activa de los alumnos. gestion de alumnos, prdctica formativa,
ajusten a sus necesidades. “aprender haciendo”. y andlisis de resultados.

Gracias a nuestra herramienta Training Manager (TM) podemos crear ejercicios para el simulador de manera flexible y sin
necesidad de conocimiento de programacion especifico, pudiendo subir estos ejercicios a la nube (socrates), incluirlos en un
plan formativo de un alumno, y ejecutarlos en el simulador cuando ese alumno se conecte.

Un sistema de triggers (activacion de eventos al pasar por zonas) nos permite incluir nuevos objetos (flechas indicadoras, sefiales,
vallas, vehiculos, peatones, conos, arboles, rampas, etc.) medir tiempos entre intervalos (Util en ejercicios para medir el tiempo
entre una accién vy la reaccién del alumno) y afiadir programaciones dentro de los escenarios ya existentes que nos ofrecen las
siguientes posibilidades:

e Gestionar el comportamiento del trafico, de los peatones y los animales.

e  Configuracion de la climatologia, momento del dia y el viento.

e Incluir videos, infografias explicativas y paneles resumen del ejercicio.

e Acceder a mas de 50 parametros de telemetria y dindmicas.

e Generar averias y modificar el estado del vehiculo, posicion, adherencia, etc.
e Incluir mensajes de mision locutados y mostrados en el panel de indicadores.

REPORTING: INFORMACION Y TELEMETRIA DE CALIDAD

Los simuladores, por lo general, y si son de un cierto nivel, son capaces de medir situaciones aisladas: infracciones de trafico,
uso de frenos auxiliares, uso de los pedales, uso de tecnologias embarcadas, colisiones, uso de las luces o de otros elementos
de seguridad, pero solo el nuestro tiene la capacidad de medir conceptos como anticipacion, prevencion, conduccidon segura,
distracciones al volante, conduccién eficiente, cuidado de la mecénica del vehiculo, etc.

SI SE PUEDE MEDIR, SE PUEDE OPTIMIZAR

Medimos méas de 50 variables para monitorizar distintos aspectos relacionados con el manejo
del vehiculo. Gracias a MWT evaluar las competencias de tu equipo de conductores. Optimiza tu
operacion y maximiza tu beneficio formando conductores que cada vez conducirdan de manera
mas eficiente y segura.

SOLO LO QUE SE PUEDE MEDIR, SE PUEDE ENTRENAR.

Gracias a la capacidad de medir todo lo que hace un alumno en el simulador, durante un tiempo
determinado, en un sitio concreto del ejercicio (sistema de triggers), podemos pedir a nuestro
sistema que nos reporte la informacion que nos interesa medir de esa determinada situacion a
la que se acaba de enfrentar el alumno.

EJEMPLO: CRUCE DE ANIMAL EN LA CALZADA

Con SIMUMAK podemos medir: Con otros simuladores:

Tiempo de reaccion para pisar el freno e Colision: si o no

Distancia recorrida desde que aparecio el objeto en
la calzada hasta que se piso el freno.

Distancia recorrida durante la frenada.

Colisién: si o no




SIMESTRUEK SIMULADOR DE VEHICULOS PESADOS

GESTION, ANALISIS Y DEBRIEFING

e Durante la sesién se lleva a cabo una recogida de datos que se envia a
SOCRATES, nuestra plataforma de analisis y debriefing. Se trata de una
plataforma de gestion de alumnos y aprendizaje en la nube. De este modo
evitamos que la informacion esté vinculada a un equipo de simulacion
concreta, haciendo la informacién facilmente accesible desde cualquier

e - navegador conectado a internet.

" ntorme 98 ; = o7 uSE e SOCRATES permite analizar y sacar conclusiones de un modo sencillo e

ot T . intuitivo a partir de la minerfa de datos generada en el simulador (una sesién

de 30 minutos acumula mas de 1 millén de registros). Socrates interpreta

rapidamente la informacién y nos presenta un informe resumen donde
podemos extraer facilmente las conclusiones.

¢ Informe a medida configurable por cliente / ejercicio. Posibilidad de incluir
evaluaciones numeéricas o graficas que nos ayuden a entender y explicar
las capacidades y errores que ha cometido un alumno. Disponible también
en formato Tablet.

e Los informes de las sesiones estan vinculados a los alumnos y se almacenan
junto con su perfil de alumno. Podemos acceder a dicha informacién en todo
momento.

e Agendamiento de las sesiones para gestionar la disponibilidad del simulador.

Con SIMESTRUCK no solo tienes un simulador avanzado y realista tanto en el software como en
el hardware, si no que ademas cuentas con todo el ecosistema integrado de SIMUMAK, con unas
herramientas que se adaptan a tus necesidades creando un plan pedagégico a tu medida y con el mayor
reporte de informacién que solo SIMUMAK puede ofrecerte.
Todas nuestra herramienta estan enfocadas a la mejora del alumno.

Estamos en mds de 10 paises.
Con mas de 5.000 unidades producidas.

Mads de 20.000.000 de personas en
todo el mundo han pasado por los
simuladores de SIMUMAK.

Solicita informacion a través de:

>4 info@simumak.com Simumak




